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Iza conçoit et développe un ensemble d'outils pour
assister des enseignants et des entreprises dans
la conception de jeux éducatifs. Ces jeux sont
utilisés afin d'enseigner des compétences métiers
telles que la maîtrise d'un nouvel outil, la gestion
des stocks ou encore l'intérêt du développement
durable. Toute la difficulté est de fournir à ces
non-informaticiens les moyens de créer leurs
propres jeux vidéo et de les aider à équilibrer
les aspects éducatifs et ludiques pour un
apprentissage plus efficace.


